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Inhoud 

 Simon Karman 

 

 Sticky Studios 
◦ Het Bedrijf 

◦ WerkStructuur 

 

 Werkzaamheden 

 

 Unity en C# Leerpunten 

 

 Nabeschouwing 



Simon Karman 

 Game Developer 

 

 Programmeur 



Sticky Studios: Het Bedrijf 

 

 Games 

 

 

 

 

 

 Non-disclosure agreement (NDA) 



Sticky Studios:  Werk structuur 

 C# in Unity3D 

 

 Jeroen 

 David 

 Programmeurs 

 Web Developers 

 Artists 

 



Werkzaamheden 

 Programmeren 

 Testen 

 

 Amerika 

 

 Gameplay 



Unity en C# leerpunten 

 Componend based 

 

 Coroutines en  het yield 
keyword 

 

 
 JSON 

 

 Unity EditorScripts 

 

 



Nabeschouwing 

 Keuze 

 Begeleiding 

 

 Veel te leren 

 Veel te doen 

 



VRAGEN? 

www.simonkarman.nl 


